Instrukcja instalacji Dev-C++ dla Windows 10

praca z biblioteka GLUT(32-bit)

16 pazdziernika 2017

Instalacja Dev-C++ 5.11 krok po kroku

1. Pobranie plikéw instalacyjnych. Wersja 5.11 z kompilatorem TDM-GCC 4.9.2 dostepna

jest na stronie https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
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2. Nalezy odczekaé¢ pare sekund, jezeli nie pojawi si¢ monit z zapytaniem czy zapisaé¢ plik
"Dev-Cpp 5.11 TDM-GCC 4.9.2 Setup.exe” nalezy klikna¢ w "direct link”
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3. Zapisanie pliku.

Otwieranie Dev-Cpp 311 TDM-GCC 4.9.2 Setup.exe
Rozpoczeto pobieranie pliku:

(5= Dev-Cpp 5.11 TDM-GCC 4.9.2 Setup.exe

Typ pliku: Binary File (48,1 MEB)
Adres: https://vorboss.dl.sourceforge.net
Czy zapisac ten plik?

Zapisz plik Anuly

4. Instalacja programu z uprawnieniami administratora.

Otworz
¥ Uruchom jake administrator

Rozwiaz problemy ze zgodnoscia

Uruchom z procesorem graficznym

Przypnij do ekranu startowego



5. Wybér jezyka podczas instalacji.

Installer Language >
W Flease select a language.
Polski w
Care

6. Aby kontynuowaé nalezy zgodzi¢ sie i zaakceptowaé warunki licencji.

bl Dev-C++ 511 —

Umowa licencyjna
Przed instalacjg programu Dev-C++ 5. 11 zapozngj sie z warunkami licendi. W

Macignij klawisz Page Down, aby zobaczyc reszte umowy.,

Bloodshed Dev-C++is distributed under the GMNU General Public License., P
Be sure to read it before using Dev-C++.

GMU GEMERAL PUBLIC LICEMSE
Version 2, June 1991
Copyright (C) 1983, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed. W

Jezeli akceptujesz warunki umowy, wybierz Zgadzam sig, aby kontynuowac, Musisz
zaakceptowad warunki umowy, aby zainstalowac Dev-C++ 5.11.

Mullsoft Install Sywstem ve, 46

Zgadzam sie Anuluj




7. Wybér komponentéw programu Dev-C++. Nalezy upewnié¢ sie, ze opcja "TDM-GCC

4.9.2 compiler” jest zaznaczona.

b Dev-C++ 5.11 — x
Wrybierz komponenty
Wybierz komponenty programu Dev-C++ 5. 11, kbdre choesz zainstalowad,
Famnacz komponenty, ktdre choesz zainstalowad | odznacz te, ktdrych nie cheesz instalowad,
Kliknij Dalej, aby kontynuowad,
Wybierz typ instaladji: Full e
Albo wybierz opcjonalne - | Dev-C++ program files (required) A
knmpunenty{, ktdre chcesz ...[7] Tcon files
zainstalowad: ]
--[w] TDM-GCC 4.9.2 compiler
--[v] Language files
[#-[v] Assodate C and C++ files to Dev-C++
- [¥] Shortcuts v
| 1 sl i i~
COpis
Wymagane miejsce: 340.8MB  przesur kursor myszy nad komponent, aby zobaczyd
jeqo opis,

Mullsaft Inskall Svstem w2, 46

<weec vy

8. Wybdr lokalizacji dla instalacji Dev-C++.

b Dev-C++ 5.11 — X
Whybierz lokalizacje dla instalacji
Wybierz folder, w ktérym ma by¢ zainstalowany Dev-C++ 5,11, W

Instalator zainstaluje program Dev-C++ 5. 11 w nastepujacym folderze. Aby zainstalowad w
innym folderze, kiknij Przeglada; i wybierz folder. Kliknij Zainstaluj, aby rozpoczac instalage.

Folder docelawy

Przealadaj.. .

Wymagane miejsce: 346,8MB
Dostepne migjsce: 170.6GE

Mullsaft Install System w2, 46

< Wstecz Zainstaluj Anuluj




9. Proces instalacji.

b Dev-C++ 5.11 -
Instalacia
Prosze czekad, podczas gdy Dev-C++ 5.11 jest instalowany. ﬁ

Rozpakuj: algorithm

Rozpakuj: vector Y
Folder wyjsdowy: C:'\Program Files (x88)\Dev-CppiMinGWea4Yiblgoc\wséa_a4-wad-mi. .,
Rozpakuj: decmal

Rozpakuj: dedmal.h

Folder wyjsdowy: C:'\Program Files (x8a)\Dev-CppiMinGWa4Yibloccxde_a4-wad-mi...
Rozpakuj: optional

Rozpakui: string_view

Rozpakuj: string_wiew, toc

Folder wyjscdowy: C:'\Program Files (x88)\Dev-CppiMinGWeae4Yiblgocwéa_a64-wad-mi..,
Rozpakuj: algorithm .

10. Na koniec mozna odznaczy¢ opcje uruchamiania programu. Program mozna juz urucha-

mia¢ bez uprawnien administratora.

b Dev-C++ 5.11 —

Konczenie pracy kreatora instalacji
Dev-C++ 5.11

Dev-C++ 5,11 zostat pomysinie zainstalowany na Twoim
komputerze.,

Kliknij Zakoncz, aby zakonczyc dziatanie kreatora.

[Juruchom program Dev-C++ 5.11

< Wstecz Zakoncz Anulj




11. Pierwsze uruchomienie.

Lokalizacja: devepp (C\Pliki programéw (xB86)\Dev-Cpp)

12. Wybér jezyka interfejsu programu.

Dev-C++ first time configuration

1 #include <iostream>
2 Select your language:
3 int main(int argc, char®* argv) Hungarian -
4 std::cout << "Hello world!h ltalian
5 return 8; "0—{§¢
B ¥ Korean I[(;Ni alt)
Latwian

Nu:urweiian (Morsk I::n:ukmfl]

Portuguese (Brazil)
Romanian (Romana)
Russian (Bannede)
Slovak (Slovensky)
Slowvenian (sloveniginal

You can later change the language at Tools ==
Environment Options = > General.

P Nex
>
13. Wybér koloréw i ikon interfejsu.
Dev-C++ first time configuration
1 #include <iostream>
2 Select your theme:
3 int main(int argc, char®* argv)
4 std::cout << "Hello world!h Font: Consolas ~
5 return @;
6 } ; :
Color  iClassic Plus | W
lcons: Mew Look o

D EHm#E&EsER
[ElH 55 O E &6 « dlh é 4]

You can later change themes at Tools > > Editor
Options » > Fonts/Colors.

P Next




14. Informacja o pomyslnie zakonczonej konfiguracji.

15.

Drew-C++ first time configuration

i ciostr .
; #include <iostream> Dev-C++ has been configured successfully,
3 int main(int argc, char®* argv)
4 std::cout << "Hello world!h
5 return @; If you need help using Dev-C++, please refer to the
& ¥ Dev-C++ help file in the Help menu or send the

developer a message (he doesn't mind!).

You can also download packages (like libraries or
tools) to use with Dev-C++ using WebUpdate, which
you will find in Teols menu = > Check for Packages.

v OK

Podstawowe okno interfejsu programu.

B pev-co+ 511
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Tworzenie projektu Z blbllOtekE} GLUT (prekompilowana wersja

beta)

o Korzystajac z menadzera pakietow(baza danych przez WebUpdate nie jest dostepna) mozna
zainstalowac biblioteke GLUT pobierajac pliki z repozytorium devpaks.org. Ze wzgledu na

mozliwe trudnosci z poprawnym linkowaniem bibliotek statycznych w tej wersji Dev-C++

ten sposéb instalacji nie jest opisany.

1. Pobranie plikéw biblioteki. Wersja 3.7(beta) dostepna jest na stronie https://www.opengl.
org/resources/libraries/glut/glutdlls37beta.zip

e na stronie internetowej https://www.opengl.org/resources/libraries/glut do-

stepne sa zrédta biblioteki. Ten sposob instalacji znacznie wykracza poza ta instrukcje.

o6t GLUT - The OpenGL Utility | % | opengl.erg/resources/libraries/c X Mowa karta X 4

https:// .opengl.org/resources/libraries/glut/glutdils37beta.zip [

n =

w8 ¥ & O &

Otwieranie glutdlis37betazip X

Rozpoczste pobieranic pliku:
i glutdis3Tbetazip

Typ pliku: Compressed (zipped) Folder (146 KB)
Adres: htps://www.opengl.org

Po zakoficzeniu pobierania:
O Otwérzza pemocq | Eksplorator Windews (domyziny) ~
@ Zapisz plik

[[] Zapamietaj te decyzje dla wszystkich plikéw tego typu

Anulj
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devpaks.org
https://www.opengl.org/resources/libraries/glut/glutdlls37beta.zip
https://www.opengl.org/resources/libraries/glut/glutdlls37beta.zip
https://www.opengl.org/resources/libraries/glut

2. Rozpakowywanie archiwum.

Otwérz

Wyodrebnij) wszystkie...

Skanuj za pomoca programu ESET Endpoint Security

Opcje zaawansowane

Przypnij do ekranu startowego

Otwaorz za pormnoca..

Udostepnij

Przywrod poprzednie wersje

Wyslij do

Wytnij
Kopiyj

Utwidrz skrat
Usun

Zmien nazwe

Wiasciwosc

3. Wybranie miejsca docelowego.

g Wyodrebnianie folderéw skompresowanych (zip)
Wybieranie miejsca docelowego i wyodrebnianie plikéw
Pliki zostang wyodrebnione do tego folderw:
ChUsers Desktophglutdlls37beta Przegladaj...
Pokaz wyodrebnione pliki po zakenczeniu
Wyodrebnij Anuluj




4. Wsréd rozpakowanych plikow powinny by¢ zawarte nastepujace pliki

glut.h, glut.lib, glut.dll, glut32.1lib, glut32.dll

| = | glutdlis37beta - O
Marzedzia gtdwne Udaostepnianie Widok

1 » glutdlls37beta

v | O Przeszukaj: glutdlls37heta
,\
L Mazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
3t Szybki dostep
B Pulgit 2| glut.dil Rozszerzenie aplik... 166 KB
ulpr
F [ glut C Header File 21 KB
¥ Pobrane 7] glutlib Plik LIB 78 KB
=] Dokumenty 7 glutzz.dil Rozszerzenie aplik... 166 KB
=| Obrazy ] glut32.lib Plik LIB 73 KB
Instrukcja
Muzyka

Elementy: 5

e Wiekszos¢ przyktadow w internecie podaje "GL” w $ciezce do nagtowka biblioteki
GLUT

#include <GL\glut.h>

dlatego mozna utworzy¢ nowy katalog "GL” w miejscu rozpakowanych plikéw i prze-

nies¢ do niego nagtowek "glut.h”.
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5. Tworzenie nowego projektu w Dev-C++.

B pev-co+ 511
B8 eoyca Seukaj Widok Projekt Uruchom Marzedzia AStde Okno  Pomoc

[ plik zrédtowy  Ctrb+N | | o] 3¢ | TDM-GCC 4.5.7 64-bit Release v
Otwer projekt b plk.. Ciie0 . .

Importuj 3
[B Eksportyj 3

Ustawienia wydruk
8 Zakonicz Alt+F4
89 kompilstor [ Zasoby il Log kompilacji & Odpluskwiacz [IB, Wyniki poszukiwan

6. Zalecany wybor szablonu to ”Console Application” lub "Windows Application” w przy-
padku, gdy nie jest potrzebne okno konsoli. Przyktadowa nazwa projektu "Projekt1”.

Mowy projekt >
Basic Multimedia Win32 Console

= a Y

YWindows Application el ERE e Te=(Tal) Static Librarny DLL

B

Ermpty Project

A console application (M5-DOS window)

Mazwa:

|Projekt1

X

e Do wyboru powinien pojawi¢ si¢ rodzaj projektu "C” lub "C++". Na potrzeby niekto-
rych przyktadowych kodéw zrédtowych nalezy wybraé "C”. Kody zrédtowe moga by¢
dowolnie wybrane z internetu, zwykle prawidtowy wybdér mozna rozpoznaé po rozsze-
rzeniu kodu zrodtowego *.c lub *.cpp. Przyktad do pobrania: https://www.opengl.

org/archives/resources/code/samples/glut_examples/examples/cube.c

11
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https://www.opengl.org/archives/resources/code/samples/glut_examples/examples/cube.c
https://www.opengl.org/archives/resources/code/samples/glut_examples/examples/cube.c

7. Wybranie miejsca docelowego dla projektu.

B Zapisywanie jake >
Zapisz w; ‘ Dokumerty V| 'ﬁ' j’ % | [
l Mazwa Data modyfikacji Typ
_ Miestandardowe szablony pakietu Office 07.09.2017 1012 Faolder plil
Szybki dostep Nowy folder 10.10.2017 15:58 Folder plil
Pulpit
m
Biblioteki
Ten komputer
Sied
£ ]
Mazwa pliku: Projekt1 ~ | | Otworz |
Zapisz jako typ: Dev-L++ project (".dev) ~ Anuluj
8. Przyktadowy zapis projektu jako "Projektl.dev”.
& zapisywanie jako x
Zapisz w: ‘ glut Test V| (€} 2 e -
l Mazwa Data modyfikacji Typ
Zadne elementy nie pasuja do kryteridw wyszukiwania,
Srybki dostep
Pulpit
m
Biblioteki
Ten komputer
Sied
< >
Mazwa pliku: Projekt1 v | | Zapisz |
Fapisz jako typ: Dev-C++ project (*.dev) w Anuluj
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9. Przyktadowy projekt powinien sie teraz poprawnie skompilowac.

10.

e Nacisnij F'11, aby przetestowaé czy projekt poprawnie si¢ kompiluje i uruchamia.

[ Projext! - [Projektl.dev] - Dev-Cs+ 5.11
Plik Edycja Szukaj Widok Projekt Uruchom Narzedzia AStyle Okno Pomeg

D EBHE 2 BR(EE | E8 8 | 80B8| | % dd|||mmece <oz copic aerease v
@ M ||| grenare > 5
Projekt Klasy Od) *[* | [Imain.cpp
Projekt] 1 linclude <iostream>
2
3 /* run this program using the console pauser or add your own getch, system("pause”) or input Loop */
2
5[ int main(int argc, chart* argy) {
6 return @;
751

B8 Kompilator [ Zasoby dll Log kempilacji &7 Odpluskwiacz G Wyniki poszukiwar

Line: 1 Cok 1 Sel: 0 Lines: 7 Length: 177 Wstaw

Jezeli zostal wybrany typ projektu "Projekt C”, mozna teraz wklei¢ przyktadowy kod
zrodtowy z pliku “cube.c”. Prosze zwréci¢ uwage na rozszerzenie pliku "main.c” oraz
wybrany kompilator "TDM-GCC 4.9.2 32-bit Release”.

Bl qlutTest - [glutTest.dev] - Dew-Coas 5,11

Plik Edycja Srukaj ‘Widok Projekt Uruchom Marzédria  AStyle Okno  Pomac

DEgmadEE S BB EH| |88 8| 38008 | % i@ oo s.0.2 sz-ie noreass
a] & [ | tslebals) v v

Prajekt Klasy — Od) '

E- glutTest #include <Gl glut.hs

D MR E 2 #include ¢stdlib.h>
3
4 static int slices = 16;
5 static int stacks = 16;
[}
7

ST GLUT coltbock Hondlers 1/
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11.

12.

Otworz opcje projektu: CTRL+H i w zaktadce "Parametry” w okienku dla Linkera podaj

parametry:

-1lglut32 -1glu32 -lopengl32

Opcje projektu >
Ogdlne  Pliki Korpilator Parametry  Plikifkatalogi  Méyjeecie  Makefile  Informacie * | *
Dodatkowe opcje wiersza polecef
C compiler: C++ compiler: Linker:

-lglu3z
-lo
EL Dodaj plik
X o | [ o
Sciezki dla plikéw z biblioteki GLUT nie sg jeszcze znane dla kompilatora.
B 5lutTest - [glutTest.dew] - Dev-C++ 5.11 - ] x

Plik Edycja Seukaj ‘Widok Projekt Uruchom Marzédris AStyle Okno Pomoc

04 il 2 BERIEH €€ 38 8BE08%8E|«| | dhé e e sz se-bin Belease v
&) & 0 || tg1cbalsr v v
Projekt Klasy  0dj *|* | mainc
=) glutTest 1 #include <GL/glut.h>
D main.c 2 #include «<stdlib.h>

3

4 static int slices = 1§;
S static int stacks = 163
=}
7
8

F¥ GLUT callback Handiers */

9 static void
18 resize(int width, int height)

11

12 const float ar = (float) width / (float) helght;
13

14 glviewport(d, @, width, height);

15 gliatrixtode(GL_PROIECTION) 5

B8 Kompilator () B Zasoby il Log kompilacji 7 Odpluskwiacz G Wyniki poszukiwafi 48] Zamknij

Wi, Kol Plik Karnup

1 21 CalserssenDocurnentglutTestimain.c No such file or directany
ted
23 CAUsersiUser\DocumentshglutTest\Makefile win recipe for target 'main.o’ failed
Line: 6 Col 1 Sl 0 Lines: 164 Length: 3591 Wstaw Dane parsing 18 files in 05 seconds (36,00 files per second)

14




13. Z menu "Narzedzia” nalezy wybra¢ "Opcje kompilatora” i zaktadce "Katalogi” nalezy do-

da¢ $ciezke do plikéw ”Biblioteki” i "Pliku nagltowkowego” dla ktérego utworzony zostat
katalog 'GL’.

e Na zalgczonym zrzucie ekranu zostaly podane $ciezki do plikow biblioteki glut zna-

lezionych w systemie operacyjnym MS Windows 10. Ta instrukcja zaklada mozliwy
brak tych bibliotek.

Oprje kompilatora Opcje kompilatora
Konfigurowary zestaw kormpilatordw:

TOM-GCC 4.9.2 32-hit Release

Fanfigy

gekompilatordw:

v | i ) R B TOM-GCE 4.92 32-bit Release

v b i |

Kompilator Wytwarzaniefoptymalizacja kodu  Katalogi  Pragramy Kornpilator Wytwarzaniefoptymalizacja kodu  Katalogi  Pragrarmy
Binaria Biblioteki  Pliki nagZéwkowe C = Pliki nag®dwhkowe C++

Binaria Biblioteki Pliki nag®éwkowe C  pliki nag ke C++

CAProgram Files CaBENDev-Cpp\MinGWERInclude
ChProgram Files CBENDew-CppiinGEP 36

E4-weEd-mingw3 Binclude
CMProgry a £ i
N
4+ 4
£ > £ >
| || o,
Usui Usufi
X A X i
[ ]

W razie btedéw w czasie kompilacji na poczatku kodu zrédtowego nalezy dodaé

#define GLUT DISABLE ATEXIT HACK

15



e Jeden ze znanych powodow dla ktorych kompilator nie moze znalezé plikow biblio-
teki GLUT sg dodawane automatycznie zbedne cudzystowia w podawanych przez

uzytkownika Sciezkach

) New iter ~ selectal
T A H
Fl Easyaccess + Selectnone
Pin to Quick Delete New Properties 2
tttttt < e T g istoy finvert setection
Clipboard organize Mew Open select
« © 4 [ ThisPC > Documents » demo v O | Search demo »
Name - Date modified Type Sz
S Quick access .
o e [ demo.dey 011/2017 207 AN Dev-C e Project.. K8
" T demo.exe 10/11/20172:22 At Application 1zke
¥ Dowrloads i main.cpp 107117201 Confirm x
[ Documents ] main.o o]
= ictares 7 Makelewin o 9 The following problerns were found during walidation of compiler set "TOM-GCC 4.9.2 32-bit Release"s
7 gluzi G18/1008)  Thefollowing C include directories dan't xist
) "CAllsers\UseAAppData\Lacs RVirtualSta e\ Dragrar Fles (36\Dev-Cppinclude”
ema
glutTest The fallowing C ++ include divectories dan't exist:
"Callsers\UseAAppData\Laca \VirtualStore\Pragrar Files (36\Dev-Cpphinclude”
D Music
The ol rary
Z OneDrive Ci\Proy <86 b3z
"CAllsers\User\AppData\Loca WVirtualStare\Bragram Files (BEADev-Cpplib"
[ This e
Would you like Dev-C++ ta remove them for you and add the default paths ta the walid paths?
e Network
Leaving tho d to problerns during compilation
Unless you know exactly what you're daing, itis recomrended that you click Yes

2 O Type here tosearch

e Przyktadowy btad "skipping incompatible ..."

C:\Program Files (x86)\Dev-Cpp\MinGW64\x86 64-w64-mingw32\bin\1ld.exe
skipping incompatible C:/Users/User/AppData/Local/VirtualStore/
Program Files (x86)/Dev-Cpp/1lib\libglut32.a when searching for -1lglut32

ozznacza: probujesz skompilowac kod Zrodtowy jako 64-bit aplikacja, a biblioteka glut

z ktorej korzystasz jest 32-bitowa

e Dla projektéw C++ moze pojawi¢ sie potrzeba znalezienia innej wersji biblioteki

GLUT, np. z systemu operacyjnego. Przyktadowy konflikt.

43 24 C:\Users\User\Desktop\glutdlls37beta\include\GL\glut.h [Error]

redeclaration of C++ built-in type ’wchar_t’ [-fpermissive]
mozna rozwigzaé przez dodanie flagi -fpermissive dla linkera albo

extern "C" {

#include <GL/glut.h>

najskuteczniejszym jednak rozwiazaniem jest znalezienie innej wersji biblioteki GLUT
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w przypadku takiej potrzeby. Sprawdz czy sa odpowiednie pliki na $ciezkach podanych

w punkcie 13.
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14. Powodzenial
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